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Santrauka:

Rogeris Penrose&#39;as ,,Imperatoriaus naujas protas" - tai knyga, kurioje nagrinéjamos dirbtinio intelekto
filosofinés pasekmeés ir zmogaus supratimo ribos. Penrose&#39;as teigia, kad zmogaus protas i5 esmeés skiriasi nuo
kompiuterio ir kad jy negalima lyginti. Jis mano, kad Zzmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris
negali, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy manipuliavimu. Penrose&#39;as teigia, kad
Zmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei
vien simboliy manipuliavimu. Jis mano, kad Zzmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad
Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy manipuliavimu. Jis taip pat teigia, kad Zmogaus protas
sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali suprasti, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien
simboliy manipuliavimu. Penrose&#39;as taip pat nagrinéja Godelio teoremos, teigiancios, kad bet kuri logikos
sistema yra neiSsami, pasekmes. Jis teigia, kad Si teorema galioja Zmogaus protui ir kad Zmogaus protui nejmanoma
visko suprasti. Jis taip pat teigia, kad Zzmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali suprasti, ir
kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy manipuliavimu. Jis mano, kad Zzmogaus protas sugeba
suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy
manipuliavimu. Penrose&#39;as taip pat nagringja kvantinés mechanikos pasekmes ir teigia, kad Zmogaus protas
gali suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali suprasti, ir kad Sis supratimas yra pagristas kazkuo daugiau nei vien
simboliy manipuliavimu. Jis mano, kad Zzmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad Sis
supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy manipuliavimu. Jis taip pat teigia, kad Zmogaus protas sugeba
suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali suprasti, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo daugiau nei vien simboliy
manipuliavimu. ,Imperatoriaus naujas protas" - tai dirbtinio intelekto filosofiniy pasekmiy ir zmogaus supratimo riby
tyringjimas. Penrose&#39;as teigia, kad Zmogaus protas iS esmés skiriasi nuo kompiuterio ir kad jy negalima lyginti.
Jis mano, kad Zmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad Sis supratimas remiasi kazkuo
daugiau nei vien simboliy manipuliavimu. Jis nagrineja Gédelio teoremos ir kvantinés mechanikos pasekmes ir teigia,
kad Zmogaus protas sugeba suprasti dalykus, kuriy kompiuteris negali, ir kad Sis supratimas pagristas kazkuo
daugiau nei vien simboliy manipuliavimu.

Pagrindinés idéjos:

#1. Tiuringo testas: Sios idéjos santrauka is$ trijy sakiniy yra tokia, kad Tiuringo testas yra masinos
gebeéjimo demonstruoti intelektq, atsakant i klausimus taip, kad jis nesiskiria nuo Zzmogaus atsako,
testas. Tai yra masinos gebéjimo mastyti ir mgstyti matas ir buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto
etalonas nuo pat jo pristatymo 1950 m.

Tiuringo testas - tai masinos gebéjimo demonstruoti intelekta, atsakant | klausimus tokiu badu, kuris nesiskiria nuo
Zmogaus atsako, testas. Pirmg karta jj 1950 m. pasillé Alanas Turingas kaip masinos gebéjimo mastyti ir protauti
matg. Testas apima Zmogaus teiséjg, kuris dalyvauja natdralia kalba pokalbyje su dviem kitomis Salimis: viena yra
Zmogus, o kita - masina. Jei teiséjas negali patikimai pasakyti, kuris yra kuris, vadinasi, masina iSlaiké Tiuringo testa.
Turingo testas buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto etalonas nuo pat jo jvedimo. Jis buvo naudojamas vertinant
Al tyrimy pazanga ir Al sistemy galimybes. Taciau jis taip pat buvo kritikuojamas dél ribotos apimties, nes jis nemato
masinos gebéjimo atlikti uzduotis, kurioms reikia fizinio manipuliavimo ar kity intelekto formy. Turingo testas islieka
svarbia Al srities koncepcija ir iki Siol naudojamas kaip masinos gebéjimo mastyti ir mastyti matas. Tai taip pat
vertinama kaip bidas jvertinti Al tyrimy pazanga ir Al sistemy galimybes.

#2. Godelio neuzbaigtumo teorema: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Gédelio
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neuzbaigtumo teorema teigia, kad bet kuri formali matematikos sistema yra neissami, tai reiskia, kad
yra teisingy teiginiu, kuriy negalima jrodyti sistemoje. Si teorema turi reik§mes dirbtinio intelekto
riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés.

Godelio neuzbaigtumo teorema yra pagrindinis matematikos rezultatas, teigiantis, kad bet kuri formali matematikos
sistema yra nei$sami. Tai reiskia, kad yra teisingy teiginiy, kuriy nejmanoma jrodyti sistemoje. Si teorema turi dideliy
pasekmiy dirbtinio intelekto riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio
kaip Zzmonés. Pirmg kartg Sig teorema 1931 m. pasitlé austry matematikas Kurtas Gédelis, ir nuo tada ji tapo vienu
svarbiausiy matematikos rezultaty. IS esmés Gdédelio neuzbaigtumo teorema teigia, kad bet kuri formali matematikos
sistema yra neiSsami, tai reiskia, kad yra teisingy teiginiy, kuriy negalima jrodyti sistemoje. Taip yra todél, kad bet
kuri formali matematikos sistema yra pagrjsta aksiomy rinkiniu, kuris laikomas teisingu. Tac¢iau Godelio teorema
teigia, kad yra teiginiy, kurie yra teisingi, bet negali biti jrodyti naudojant sistemos aksiomas. Tai reiskia, kad bet
kuri formali matematikos sistema batinai yra neiSsami. Godelio neuzbaigtumo teorema turi jtakos dirbtinio intelekto
riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés. Taip yra todél, kad
masinas riboja formalios matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos, todél jos negali jrodyti teiginiu,
kurie yra teisingi, bet kuriy negalima jrodyti sistemoje. Tai reiskia, kad masinos gali niekada nesugebéti mastyti taip,
kaip Zzmoneés, nes jas riboja formalios matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos. Godelio
neuzbaigtumo teorema yra pagrindinis matematikos rezultatas, turintis platy poveikj dirbtinio intelekto riboms. Tai
rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés, nes jas riboja formalios
matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos. Si teorema buvo diskusijy ir diskusijy 3altinis nuo tada,
kai ja pirma kartg pasiulé Kurtas Gdédelis 1931 m., ir Siandien ji tebéra svarbus rezultatas matematikoje.

#3. Kvantine mechanika: Triju sakiniu santrauka yra tokia, kad kvantine mechanika yra fizikos saka,
nagrinejanti materijos ir energijos elgseng atominiu ir subatominiu lygmenimis. Jis buvo naudojamas
paaiskinti tokius reiskinius kaip neapibréztumo principas ir jsipainiojimas, ir turi itakos dirbtinio
intelekto vystymuisi.

Kvantiné mechanika yra fizikos Saka, nagrinéjanti materijos ir energijos elgseng atominiame ir subatominiame
lygmenyse. Jis pagristas idéja, kad dalelés gali egzistuoti keliose blsenose vienu metu ir kad Siy daleliy elgesys yra
nenuspéjamas ir tikétinas. Tai paskatino neapibréztumo principo, teigiancio, kad nejmanoma zinoti ir dalelés
padéties, ir momento, iSvystyma. Kvantiné mechanika taip pat paaiskina susipynimo reiskinj, kai dvi dalelés
susijungia ir saveikauja viena su kita, nepaisant atstumo tarp jy. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes
rodo, kad informacijg galima akimirksniu perduoti tarp dviejy daleliy. Kvantiné mechanika taip pat buvo naudojama
paaiskinti tokius reiskinius kaip superlaidumas ir lazeriy elgesys.

#4. Dirbtiniai neuroniniai tinklai: Sios idéjos trijy sakiniy santrauka yra ta, kad dirbtiniai neuroniniai
tinklai yra kompiuterinés sistemos, sukurtos imituoti Zzmogaus smegenuy elgesi. Jie naudojami
duomenims apdoroti ir sprendimams priimti, taip pat buvo naudojami jvairiose programose, iskaitant
vaizdo atpazinimgq ir naturalios kalbos apdorojimgq.

Dirbtiniai neuroniniai tinklai (ANN) yra kompiuterinés sistemos, sukurtos imituoti Zmogaus smegeny elges;j. Jie
sudaryti i$ tarpusavyje sujungty mazgy, kurie yra analogisSki smegeny neuronams ir naudojami duomenims apdoroti
bei sprendimams priimti. ANN yra naudojami jvairiose programose, tokiose kaip vaizdo atpazinimas, natdralios kalbos
apdorojimas ir robotika. Jie gali mokytis i$ savo aplinkos ir prisitaikyti prie kintanciy salygu, todél jie yra galingas
jrankis sprendziant sudétingas problemas. ANN taip pat naudojami tokiose srityse kaip medicina, finansai ir inzinerija,
kur jie gali bati naudojami modeliams nustatyti ir numatyti. ANN yra spardciai besivystanti technologija, o galimos jy
taikymo galimybés tik pradedamos tyrinéti.

#5. Church-Turing Thesis: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Church-Turing Thesis teigia,
kad bet kokig problemgq, kurig gali iSspresti kompiuteris, gali iSspresti ir zmogus. Si disertacija turi
itakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes leidzia manyti, kad masinos ilgainiui gali pasiekti toki pati
intelekto lygi kaip ir Zmones.

Psl. 2/8


https://bookskim.lt/

bookskimw' It

Church-Turing Thesis yra pagrindiné kompiuteriy mokslo ir dirbtinio intelekto koncepcija. Jame teigiama, kad bet
kokia problema, kuria gali iSspresti kompiuteris, gali idspresti ir zmogus. Si disertacija turi jtakos dirbtinio intelekto
vystymuisi, nes leidZia manyti, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Sig idéja 1936
m. pirmg kartg pasillé Alanas Turingas, o nuo to laiko ji buvo pladiai pripazinta kaip pagrindinis skaiciavimo
principas. Church-Turing Thesis remiasi idéja, kad bet kokig problemg, kurig gali iSspresti kompiuteris, gali iSspresti ir
Zzmogus, skirdamas pakankamai laiko ir iStekliy. Tai reiskia, kad teoriSkai kompiuteris galiausiai galéty iSspresti bet
kokig problema, kurig gali iSspresti Zzmogus. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos
ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir zmonés. Church-Turing Thesis buvo placiai pripazintas kaip
pagrindinis skaiCiavimo principas ir buvo naudojamas kuriant jvairius kompiuterinius algoritmus ir programas. Jis taip
pat buvo naudojamas tiriant dirbtinio intelekto ribas ir kuriant naujus metodus sudétingoms problemoms spresti.
Church-Turing tezé yra svarbi kompiuteriy mokslo ir dirbtinio intelekto sgvoka, o jos reikSme vis dar tiriama ir
Siandien.

#6. Kinijos kambario argumentas: Sios idéjos triju sakiniu santrauka yra ta, kad Kinijos kambario
argumentas yra minties eksperimentas, leidziantis manyti, kad kompiuteris negali suprasti kalbos, net
jei jis gali atsakyti | klausimus taip, kad jis nesiskiria nuo Zmogaus. atsakyma. Sis argumentas turi jtakos
dirbtinio intelekto vystymuisi, nes leidzia manyti, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties
intelekto lygio kaip Zmones.

Kiny kambario argumentas yra minties eksperimentas, kurj 1980 m. pasiulé filosofas Johnas Searle&#39;as. Jis
naudojamas gincijant idéja, kad kompiuteris gali suprasti kalba, net jei jis gali atsakyti | klausimus tokiu bldu, kuris
nesiskiria nuo Zmogaus atsako. Minties eksperimente dalyvauja Zzmogus, esantis kambaryje, kuriam duodamas
nurodymy rinkinys kiny kalba. Zmogus nesupranta kiny kalbos, bet gali vadovautis instrukcijomis atsakyti j
klausimus kiny kalba. Argumentas rodo, kad nors asmuo gali atsakyti | klausimus, jis nesupranta kalbos, todél
kompiuteris taip pat negaléty suprasti kalbos, net jei jis galéty atsakyti | klausimus taip, nesiskiria nuo Zmogaus
reakcijos. Sis argumentas turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes leidZia manyti, kad masinos niekada negalés
pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés.

#7. Tiuringo masina: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Tiuringo masina yra teorinis
irenginys, galintis atlikti bet kokij skaiciavimgq, kuris gali buti iSreikstas formalia kalba. Tai yra
pagrindine dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj pati
intelekto lygj kaip ir Zzmones.

Tiuringo masina yra teorinis jrenginys, kurj 1936 m. pasitlé Alanas Turingas. Tai jrenginys, galintis atlikti bet kokius
skaiciavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji
rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Tiuringo masina yra universali masina,
tai reiskia, kad ja galima uZprogramuoti imituoti bet kurios kitos masinos logika. Jj sudaro baigtinés bisenos masina,
kuri gali bati vienoje i$ riboto skaiciaus blseny, ir begalinés atminties juostos, kuri naudojama duomenims, su kuriais
masina dirba, saugoti. Turingo masina gali atlikti bet kokius skai¢iavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba, ir tai
yra Siuolaikinio kompiuterio pagrindas. Tiuringo masina yra galinga koncepcija, nes ji rodo, kad masinos ilgainiui gali
pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir zmonés. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo,
kad masinos galiausiai gali suprasti ir iSspresti problemas taip pat, kaip tai daro Zzmonés. Turingo masina taip pat
svarbi, nes ji yra Siuolaikinio kompiuterio pagrindas ir buvo naudojama kuriant daugelj algoritmy ir metody, kurie
Siandien naudojami kompiuteriy moksle. Turingo masina yra galinga koncepcija, turéjusi didele jtaka dirbtinio
intelekto ir kompiuteriy mokslo plétrai. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo, kad
masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zzmonés. Tai taip pat svarbu, nes tai yra Siuolaikinio
kompiuterio pagrindas ir jis buvo naudojamas kuriant daugelj algoritmy ir metody, kurie Siandien naudojami
kompiuteriy moksle.

#8. Sustabdymo problema: Triju sakiniuy santrauka yra tokia, kad sustabdymo problema yra
kompiuteriy mokslo problema, kuri teigia, kad neimanoma nustatyti, ar tam tikra programa kada nors
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sustos, ar ne. Si problema turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada
negales pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zzmones.

Sustabdymo problema yra kompiuteriy mokslo problema, kuri teigia, kad nejmanoma nustatyti, ar tam tikra
programa kada nors sustos, ar ne. Tai reiskia, kad nejmanoma i$ anksto zinoti, ar programa kada nors bus baigta
vykdyti, ar ne. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio
paties intelekto lygio kaip Zmonés. Sustabdymo problemg 1936 m. pirma karta pasiulé Alanas Turingas ir nuo tada
tapo kertiniu kompiuteriy mokslo akmeniu. Jis buvo naudojamas jrodyti tam tikry problemy neapibréztuma ir buvo
naudojamas parodyti, kad tam tikros problemos néra apskaiciuojamos. Jis taip pat buvo naudojamas parodyti, kad
tam tikros problemos neissprendziamos daugianario laiku. Sustabdymo problema yra svarbi kompiuteriy mokslo
koncepcija ir turi jtakos dirbtinio intelekto plétrai.

#9. The Frame Problem: Sios idéjos trijy sakiniy santrauka yra ta, kad Frame Problem yra dirbtinio
intelekto problema, kuri teigia, kad kompiuteriui sunku nustatyti, kurie faktai yra svarbus tam tikrai
problemai, o kurie ne. Si problema turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos
niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmoneés.

.Frame Problem" yra dirbtinio intelekto problema, kuri teigia, kad kompiuteriui sunku nustatyti, kurie faktai yra
svarbis konkreciai problemai, o kurie ne. Si problema kyla i$ to, kad kompiuteriai yra riboti savo gebéjimu
samprotauti ir daryti iSvadas i$ pateikty duomeny. Dél to jie negali nustatyti, kurie faktai yra svarbis konkrediai
problemai, o kurie ne. Tai reiskia, kad jie negali padaryti iSvady iS pateikty duomenuy, todél negali iSspresti
problemos. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties
intelekto lygio kaip Zzmonés. ,,Frame Problem" pirma kartg pasiilé Johnas McCarthy 1969 m., o nuo to laiko jg plaiai
tyrinéjo dirbtinio intelekto srities mokslininkai. Problema grindziama mintimi, kad kompiuteriy gebéjimas samprotauti
ir daryti iSvadas i$ pateikty duomeny yra ribotas. Tai reiSkia, kad jie negali nustatyti, kurie faktai yra svarbis
konkreciai problemai, o kurie ne. Dél to jie negali padaryti iSvady i$ pateikty duomeny, todél negali iSspresti
problemos. Rémo problema buvo pagrindiné kliltis plétojant dirbtinj intelekta, nes ji rodo, kad masinos niekada
negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés. Todél mokslininkai stengési sukurti metodus, kaip jveikti Sig
problema, pavyzdziui, naudoti euristika ir kitus metodus, padedancius kompiuteriams nustatyti, kurie faktai yra
svarbls tam tikrai problemai. Nepaisant Siy pastangy, rémo problema islieka pagrindiniu iSstkiu dirbtinio intelekto
srityje.

#10. Tiuringo testas: Sios idéjos santrauka i$ triju sakiniy yra tokia, kad Tiuringo testas yra masinos
gebejimo demonstruoti intelektq, atsakant j klausimus taip, kad jis nesiskiria nuo zmogaus atsako,
testas. Tai yra masinos gebeéjimo mastyti ir mgstyti matas ir buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto
etalonas nuo pat jo pristatymo 1950 m.

Tiuringo testas - tai masinos gebéjimo demonstruoti intelekta, atsakant j klausimus tokiu badu, kuris nesiskiria nuo
Zmogaus atsako, testas. Pirmg karta jj 1950 m. pasillé Alanas Turingas kaip masinos gebéjimo mastyti ir protauti
matg. Testas apima Zmogaus teiséjg, kuris dalyvauja natdralia kalba pokalbyje su dviem kitomis Salimis: viena yra
Zmogus, o kita - masina. Jei teiséjas negali patikimai pasakyti, kuris yra kuris, vadinasi, masina islaiké Tiuringo testa.
Turingo testas buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto etalonas nuo pat jo jvedimo. Jis buvo naudojamas vertinant
Al tyrimy pazangg ir Al sistemy galimybes. Taciau jis taip pat buvo kritikuojamas dél ribotos apimties, nes jis nemato
masinos gebéjimo atlikti uzduotis, kurioms reikia fizinio manipuliavimo ar kity intelekto formy. Turingo testas iSlieka
svarbia Al srities koncepcija ir iki Siol naudojamas kaip masinos gebéjimo mastyti ir mastyti matas. Tai taip pat
vertinama kaip bidas jvertinti Al tyrimy pazanga ir Al sistemy galimybes.

#11. Tiuringo masina: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Tiuringo masina yra teorinis
irenginys, galintis atlikti bet kokij skaiciavimgq, kuris gali buti iSreikstas formalia kalba. Tai yra
pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti toki pati
intelekto lygij kaip ir Zzmoneés.
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Tiuringo masina yra teorinis jrenginys, kurj 1936 m. pasitlé Alanas Turingas. Tai jrenginys, galintis atlikti bet kokius
skaiciavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji
rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Tiuringo masina yra universali masina,
o tai reiskia, kad jg galima uzprogramuoti atlikti bet kokig uzduotj, kurig galima iSreiksti formalia kalba. Jj sudaro
baigtinés blsenos masina, kuri gali bati vienoje iS riboto skaiciaus blseny, ir instrukcijy rinkinys, nurodantis masinai,
ka daryti kiekvienoje blsenoje. Tiuringo masina gali atlikti bet kokius skaiciavimus, kurie gali biti iSreiksti formalia
kalba, ir yra Siuolaikiniy kompiuteriy pagrindas. Tiuringo masina yra galinga koncepcija, nes ji rodo, kad masinos
ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir zmonés. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija,
nes ji rodo, kad masinos galiausiai gali suprasti ir iSspresti problemas taip pat, kaip tai daro Zmonés. Turingo masina
svarbi ir tuo, kad ji yra Siuolaikiniy kompiuteriy, galinciy atlikti sudétingus skai¢iavimus ir uzduotis, kuriy Zmogui bity
nejmanoma atlikti, pagrindas. Turingo masina yra galinga koncepcija, turéjusi didele jtakga dirbtinio intelekto ir
Siuolaikinés kompiuterijos plétrai. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo, kad masinos
ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir zmonés. Tai taip pat yra Siuolaikiniy kompiuteriy, galinciy atlikti
sudétingus skaiciavimus ir uzduotis, kuriy Zzmogui buty nejmanoma atlikti, pagrindas.

#12. Church-Turing Thesis: Sios idéjos trijy sakiniy santrauka yra ta, kad Church-Turing Thesis
teigia, kad bet kokig problemgq, kurig gali iSspresti kompiuteris, gali iSspresti ir Zmogus. Si disertacija
turi itakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes leidzia manyti, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokij pati
intelekto lygi kaip ir Zmones.

Church-Turing Thesis yra pagrindiné kompiuteriy mokslo ir dirbtinio intelekto koncepcija. Jame teigiama, kad bet
kokig problema, kurig gali idspresti kompiuteris, gali idspresti ir zmogus. Si disertacija turi jtakos dirbtinio intelekto
vystymuisi, nes leidZia manyti, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Sig idéja
nuodugniai iSnagrinéjo Rogeris Penrose&#39;as savo knygoje The Emperors New Mind, kur jis teigia, kad Zzmogaus
protas yra pajéqus atlikti tam tikras uzduotis, kuriy kompiuteriai nepajégia. Jis teigia, kad Zmogaus protas gali
pasiekti tam tikrus realybeés aspektus, kurie néra prieinami kompiuteriams, ir kad tai gali bati raktas | dirbtinio
intelekto potencialg. Church-Turing Thesis yra svarbi koncepcija kompiuteriy mokslo ir dirbtinio intelekto srityje, nes
ji rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Sig idéjg nuodugniai iSnagringjo
Rogeris Penrose&#39;as savo knygoje The Emperors New Mind, kur jis teigia, kad Zmogaus protas yra pajégus atlikti
tam tikras uzduotis, kuriy kompiuteriai nepajégia. Jis teigia, kad zmogaus protas gali pasiekti tam tikrus realybés
aspektus, kurie néra prieinami kompiuteriams, ir kad tai gali bati raktas j dirbtinio intelekto potenciala.

#13. Kinijos kambario argumentas: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Kinijos kambario
argumentas yra minties eksperimentas, leidziantis manyti, kad kompiuteris negali suprasti kalbos, net
jei jis gali atsakyti | klausimus taip, kad jis nesiskiria nuo Zmogaus. atsakyma. Sis argumentas turi jtakos
dirbtinio intelekto vystymuisi, nes leidzia manyti, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties
intelekto lygio kaip Zmoneés.

Kiny kambario argumentas yra minties eksperimentas, kurj 1980 m. pasiulé filosofas Johnas Searle&#39;as. Jis
naudojamas gincijant idéja, kad kompiuteris gali suprasti kalba, net jei jis gali atsakyti j klausimus tokiu bldu, kuris
nesiskiria nuo zmogaus atsako. Minties eksperimentas jsivaizduoja Zzmogy kambaryje, kuriam duodama instrukcijy
knyga kiny kalba. Zmogus nesupranta kiny kalbos, ta¢iau gali vadovaudamasis knygoje pateiktais nurodymais
atsakyti | klausimus kiny kalba. Zmogus sugeba teisingai atsakyti j klausimus, bet nesupranta kalbos. Kiny kambario
argumentas rodo, kad kompiuteris, kaip ir zmogus kambaryje, gali teisingai atsakyti | klausimus nesuprasdamas
kalbos. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties
intelekto lygio kaip Zmonés. Sis argumentas buvo placiai diskutuojamas ir diskutuojamas bei buvo panaudotas abiem
diskusijy dél dirbtinio intelekto pusems palaikyti.

#14. Gédelio neuzbaigtumo teorema: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Gédelio
neuzbaigtumo teorema teigia, kad bet kuri formali matematikos sistema yra neissami, tai reiskia, kad

yra teisingu teiginiu, kuriy negalima jrodyti sistemoje. Si teorema turi reik§mes dirbtinio intelekto
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riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés.

Godelio neuzbaigtumo teorema yra pagrindinis matematikos rezultatas, teigiantis, kad bet kuri formali matematikos
sistema yra nei$sami. Tai reiskia, kad yra teisingy teiginiu, kuriy nejmanoma jrodyti sistemoje. Si teorema turi dideliy
pasekmiy dirbtinio intelekto riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio
kaip Zzmonés. Pirmg kartg Sig teorema 1931 m. pasitlé austry matematikas Kurtas Gédelis, ir nuo tada ji tapo vienu
svarbiausiy matematikos rezultaty. IS esmés Gddelio neuzbaigtumo teorema teigia, kad bet kuri formali matematikos
sistema yra neiSsami, tai reiskia, kad yra teisingy teiginiy, kuriy negalima jrodyti sistemoje. Taip yra todél, kad bet
kuri formali matematikos sistema yra pagrjsta aksiomy rinkiniu, kuris laikomas teisingu. Tac¢iau Godelio teorema
teigia, kad yra teiginiu, kurie yra teisingi, bet negali buti jrodyti naudojant sistemos aksiomas. Tai reiskia, kad bet
kuri formali matematikos sistema batinai yra neiSsami. Godelio neuzbaigtumo teorema turi jtakos dirbtinio intelekto
riboms, nes ji rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés. Taip yra todél, kad
masinas riboja formalios matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos, todél jos negali jrodyti teiginiu,
kurie yra teisingi, bet kuriy negalima jrodyti sistemoje. Tai reiskia, kad masinos gali niekada nesugebéti mastyti taip,
kaip Zzmoneés, nes jas riboja formalios matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos. Godelio
neuzbaigtumo teorema yra pagrindinis matematikos rezultatas, turintis platy poveikj dirbtinio intelekto riboms. Tai
rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmonés, nes jas riboja formalios
matematikos sistemos, su kuriomis jos yra uzprogramuotos. Pirma kartg Sig teorema 1931 m. pasillé austry
matematikas Kurtas Gdédelis, ir nuo tada ji tapo vienu svarbiausiy matematikos rezultaty.

#15. The Frame Problem: Sios idéjos triju sakiniu santrauka yra ta, kad Frame Problem yra dirbtinio
intelekto problema, kuri teigia, kad kompiuteriui sunku nustatyti, kurie faktai yra svarbiis tam tikrai
problemai, o kurie ne. Si problema turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos
niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zmones.

.Frame Problem" yra dirbtinio intelekto problema, kuri teigia, kad kompiuteriui sunku nustatyti, kurie faktai yra
svarbis konkre¢iai problemai, o kurie ne. Si problema kyla dél to, kad kompiuteriai yra riboti savo gebéjimais
samprotauti ir daryti iSvadas iS pateikty duomeny. Dél to jie negali nustatyti, kurie faktai yra svarbis konkrediai
problemai, o kurie ne. Tai reiskia, kad jie negali tiksliai nustatyti problemos konteksto, todél negali tiksliai jos
iSspresti. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties
intelekto lygio kaip Zzmonés. ,Frame Problem" pirma karta pasiulé Johnas McCarthy 1969 m. ir nuo tada buvo
pagrindinis dirbtinio intelekto tyrimy démesys. Buvo teigiama, kad remo problema yra pati sunkiausia dirbtinio
intelekto problema ir kad ji yra pagrindiné kliltis kuriant tikrai protingas masinas. Frame Problema buvo sprendziama
jvairiais bldais, jskaitant euristikos naudojimg, nemonotoninés logikos kiirima ir Bajeso tinkly naudojima. Taciau né
vienas is Siy metody nepadéjo visiskai iSspresti rémo problemos. ,,Frame Problem" yra svarbi sgvoka dirbtinio
intelekto srityje ir turi reikSmés kuriant tikrai protingas masinas. Tai sunkiai iSsprendziama problema, dél kurios buvo
atlikta daug tyrimy. Nepaisant padarytos pazangos, rémo problema iSlieka neiSspresta ir tikétina, kad tokia isliks
artimiausioje ateityje.

#16. Sustabdymo problema: Trijuy sakiniy santrauka yra tokia, kad sustabdymo problema yra
kompiuteriy mokslo problema, kuri teigia, kad neimanoma nustatyti, ar tam tikra programa kada nors
sustos, ar ne. Si problema turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada
negalés pasiekti tokio paties intelekto lygio kaip Zzmonés.

Sustabdymo problema yra kompiuteriy mokslo problema, kuri teigia, kad nejmanoma nustatyti, ar tam tikra
programa kada nors sustos, ar ne. Tai reiSkia, kad nejmanoma i$ anksto Zinoti, ar programa kada nors baigs veikti, ar
ne. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad masinos niekada negalés pasiekti tokio paties intelekto
lygio kaip Zzmonés. Sustabdymo problema 1936 m. pirma kartg pasitlé Alanas Turingas ir nuo tada tapo kertiniu
kompiuteriy mokslo akmeniu. Jis buvo naudojamas jrodyti tam tikry problemy neapibréztumg ir buvo naudojamas
parodyti, kad tam tikros problemos néra apskaiciuojamos. Jis taip pat buvo naudojamas parodyti, kad tam tikros
problemos neiSsprendziamos daugianario laiku. Sustabdymo problema yra svarbi kompiuteriy mokslo koncepcija ir
turi jtakos dirbtinio intelekto plétrai.
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#17. Kvantine mechanika: Trijuy sakiniy santrauka yra tokia, kad kvantine mechanika yra fizikos Saka,
nagrineéjanti materijos ir energijos elgseng atominiu ir subatominiu lygmenimis. Jis buvo naudojamas
paaiskinti tokius reiskinius kaip neapibréztumo principas ir jsipainiojimas, ir turi itakos dirbtinio
intelekto vystymuisi.

Kvantiné mechanika yra fizikos Saka, nagrinéjanti materijos ir energijos elgseng atominiame ir subatominiame
lygmenyse. Jis pagristas idéja, kad dalelés, tokios kaip elektronai, protonai ir neutronai, turi bangy savybiy ir kad Sios
dalelés gali egzistuoti keliose blsenose vienu metu. Tai turi jtakos dirbtinio intelekto vystymuisi, nes rodo, kad
kompiuteriai gali bati sukurti taip, kad apdoroty informacija badais, kuriy nejmanoma klasikinéje fizikoje. Kvantiné
mechanika taip pat buvo naudojama paaiskinti tokius reiskinius kaip neapibréztumo principas ir jsipainiojimas, kuris
teigia, kad dvi dalelés gali bati sujungtos taip, kad jos gali tureti jtakos viena kitai net ir tada, kai jas skiria dideli
atstumai. Tai turi jtakos kvantinio skai¢iavimo plétrai, kuri gali pakeisti informacijos apdorojimo blda.

#18. Dirbtiniai neuroniniai tinklai: Sios idéjos trijy sakiniy santrauka yra ta, kad dirbtiniai
neuroniniai tinklai yra kompiuterines sistemos, sukurtos imituoti Zmogaus smegenu elgesi. Jie
naudojami duomenims apdoroti ir sprendimams priimti, taip pat buvo naudojami jvairiose programose,
iskaitant vaizdo atpazinimaq ir natiuralios kalbos apdorojima.

Dirbtiniai neuroniniai tinklai (ANN) yra kompiuterinés sistemos, sukurtos imituoti Zmogaus smegeny elges;j. Jie
sudaryti is$ tarpusavyje sujungty mazgy, kurie yra analogisSki smegeny neuronams ir naudojami duomenims apdoroti
bei sprendimams priimti. ANN yra naudojami jvairiose programose, tokiose kaip vaizdo atpazinimas, natdralios kalbos
apdorojimas ir robotika. Jie gali mokytis i$ savo aplinkos ir prisitaikyti prie kintanciy saglyguy, todél jie yra galingas
jrankis sudétingoms problemoms spresti. ANN taip pat naudojami tokiose srityse kaip medicina, finansai ir inzinerija,
kur jie gali bati naudojami modeliams nustatyti ir numatyti. ANN yra spardciai besivystanti technologija, o galimos jy
taikymo galimybeés tik pradedamos tyrinéti.

#19. Tiuringo testas: Sios idéjos santrauka is triju sakiniu yra tokia, kad Tiuringo testas yra masinos
gebeéjimo demonstruoti intelektq, atsakant j klausimus taip, kad jis nesiskiria nuo zmogaus atsako,
testas. Tai yra masinos gebejimo mgastyti ir mgstyti matas ir buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto
etalonas nuo pat jo pristatymo 1950 m.

Tiuringo testas - tai masinos gebéjimo demonstruoti intelekta, atsakant j klausimus tokiu bldu, kuris nesiskiria nuo
Zmogaus atsako, testas. Pirmg kartg jj 1950 m. pasitlé Alanas Turingas kaip masinos gebéjimo mastyti ir protauti
mata. Teste dalyvauja teiséjas, dalyvaujantis natdralia kalba pokalbyje su dviem kitomis Salimis, viena - Zmogumi, o
kita - masSina. Jei teiséjas negali patikimai pasakyti, kuris yra kuris, vadinasi, masina islaiké Turingo testa. Turingo
testas buvo naudojamas kaip dirbtinio intelekto etalonas nuo pat jo jvedimo. Jis buvo naudojamas vertinant Al tyrimy
pazangg ir Al sistemy galimybes. Taciau jis taip pat buvo kritikuojamas dél ribotos apimties, nes jis nemato masinos
gebéjimo atlikti uzduotis, kurioms reikia fizinio manipuliavimo ar kity intelekto formy. Nepaisant apribojimy, Turingo
testas iSlieka svarbiu dirbtinio intelekto plétros etapu. Tai naudinga priemoné Al tyrimy pazangai ir Al sistemy
galimybéms jvertinti. Tai taip pat priminimas apie masiny potencialg mastyti ir mastyti bei apie tai, kaip svarbu ir
toliau siekti didesnio dirbtinio intelekto lygio.

#20. Tiuringo masina: Sios idéjos triju sakiniy santrauka yra ta, kad Tiuringo masina yra teorinis
irenginys, galintis atlikti bet kokij skaiciavimgq, kuris gali buti iSreikstas formalia kalba. Tai yra
pagrindine dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj pati
intelekto lygj kaip ir Zzmones.

Tiuringo masina yra teorinis jrenginys, kuri 1936 m. pasitlé Alanas Turingas. Tai jrenginys, galintis atlikti bet kokius
skaiCiavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba. Tai yra pagrindiné dirbtinio intelekto plétros koncepcija, nes ji
rodo, kad masinos ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zmonés. Tiuringo masina yra universali masina,
tai reiSkia, kad jg galima uzprogramuoti imituoti bet kurig kita masina. Jj sudaro baigtiniy blseny masina, kuri gali
bati vienoje is riboto skaitiaus blsenu, ir juostos, kuri yra atminties jrenginys, galintis saugoti begalinj duomeny
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kiekj. Tiuringo masina gali atlikti bet kokius skaiciavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba, pavyzdziui,
programavimo kalba. Jis taip pat gali atpaZinti modelius ir priimti sprendimus, pagristus tais modeliais. Tai daro jj
galingu dirbtinio intelekto tyrimy jrankiu. Tiuringo masina yra galinga koncepcija, nes ji rodo, kad masinos ilgainiui
gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir Zzmonés. Taip yra todél, kad Tiuringo masina gali atlikti bet kokius
skaiciavimus, kurie gali bati iSreiksti formalia kalba. Tai reiSkia, kad masinos gali biti uzprogramuotos spresti
sudétingas problemas, pavyzdziui, Zaisti Sachmatais ar atpazinti kalbg. Tai rodo, kad masinos galiausiai gali mastyti
ir mastyti kaip Zzmonés. Turingo masina yra svarbi dirbtinio intelekto plétros koncepcija. Tai rodo, kad masinos
ilgainiui gali pasiekti tokj patj intelekto lygj kaip ir zmonés. Tai taip pat yra galingas dirbtinio intelekto tyrimy jrankis,
nes jis gali atpazinti modelius ir priimti sprendimus remiantis tais modeliais. Turingo masina yra pagrindiné dirbtinio
intelekto plétros koncepcija ir svarbi kompiuterijos istorijos dalis.

Psl. 8/8


https://bookskim.lt/

